
1 

113 學年度僑光科技大學甄選入學  多媒體與遊戲設計系 第二階段複試流程圖 

 

 

 

 

備註：若考生未能於規定時間報到者，歡迎電洽本校各系調整複試日期及時間。04-27016855 轉 2302 
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113 學年度僑光科技大學甄選入學  術科實作施行方式 

招生系別 多媒體與遊戲設計系 

招生類別及名額(一般生) 設計群 38 人 電機電子群  資電類 10 人 商業與管理群 12 人 

實作 

內容 

科目名稱 基礎素描 資料處理與企劃 資料處理與企劃 

考生須自備工具 
考試相關用品如繪圖時所用的鉛筆、2B 鉛

筆、尺、軟硬橡皮擦等文具 
無 無 

操作方式 

【實作方式】： 

(1) 由本系監考人員統一說明測驗內容與方式。 

(2) 由應考學生依指定之術科測驗題目，並於

限制時間內完成現場試題。 

(3) 施測時間 

a.試題說明 :5 分鐘。 

(含考生提問及監人員解答) 

b.試題實作 :30 分鐘。 

【實作流程】： 

依術科題目中的圖片，用鉛筆等文具完成一幅

素描作品。 

說明： 

(1) 非本科生術科測驗請依以下之圖片靜物圖

片素描。 

(2) 本科生術科測驗請依以下之圖片靜物圖片

素描。 

(3) 計分方式 

a.術科測驗占考試總成績 10％ 

【實作方式】： 

(1) 由本系監考人員統一說明測驗內容與

方式。 

(2) 由應考學生依指定之術科測驗題目，

並於限制時間內完成現場試題。 

(3) 施測時間 

a.試題說明 :5 分鐘。 

(含考生提問及監人員解答) 

b.試題實作 :30 分鐘。 

【實作流程】： 

依術科題目完成術科作品。 

【計分方式】： 

a.術科測驗占考試總成績 10％ 

b.術科測驗以百分計算，由 2 位校內評審

依「評分標準」進行評分，並取小數點後

2 位。 

【實作方式】： 

(1) 由本系監考人員統一說明測驗內容與

方式。 

(2) 由應考學生依指定之術科測驗題目，

並於限制時間內完成現場試題。 

(3) 施測時間 

a.試題說明 :5 分鐘。 

(含考生提問及監人員解答) 

b.試題實作 :30 分鐘。 

【實作流程】： 

依術科題目完成術科作品。 

【計分方式】： 

a.術科測驗占考試總成績 10％ 

b.術科測驗以百分計算，由 2 位校內評審

依「評分標準」進行評分，並取小數點後

2 位。 
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b.術科測驗以百分計算，由 2 位校內評審依

「評分標準」進行評分，並取小數點後 2 位 

題目 

依照試卷上的圖片，使用素描鉛筆用具完成一

幅速寫素描作品。 

利用文字檔提供的文案，整理成 3-5 頁簡

報，亦可透過網路找尋適合的圖進行設計

簡報。 

利用文字檔提供的文案，整理成 3-5 頁簡

報，亦可透過網路找尋適合的圖進行設計

簡報。 

準備方向/參考解答  
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